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O CLDS é um projeto finan-
ciado pela União Europeia tendo, 
pela quinta vez, a Câmara Muni-
cipal convidado a Santa Casa 
da Misericórdia para executar o 
mesmo.

Este CLDS terá dois Eixos de 
Intervenção: Emprego, Forma-
ção e Qualificação, e Promoção 
do Envelhecimento Ativo e Apoio 
à População Idosa. Durará qua-
tro anos e será para todo o con-
celho.

No âmbito do Eixo 3 (envelhe-
cimento ativo e longevidade),   a 
equipa do CLDS 5G convidou a 
comunidade caldense e a Uni-
versidade Sénior Rainha Dona 
Leonor e os seus alunos, para 
participarem numa Caminhada 
de Divulgação do CLDS 5G.

  Esta atividade contou com 
cerca de 50 participantes, que se 

reuniram junto à Câmara Munici-
pal, onde foram recebidos pelo 
presidente, tendo terminado na 
sede do projeto, onde foram aco-
lhidos pela provedora da Santa 
Casa da Misericórdia.

A equipa do CLDS é composta 
por quatro técnicas com forma-
ção de Serviço Social, Psicologia 
e Animação Socio-Cultural.

Este projeto localiza-se na 
Rua Vitorino Frois, junto à sede 
da Santa Casa da Misericórdia 
(no antigo “Pinto das Bicicle-
tas”).

O atendimento a seniores e 
desempregados decorrerá nos 
dias úteis, sob marcação pelo 
número 262 148 039.

As restantes atividades serão 
divulgadas nas redes sociais do 
projeto e junto dos diversos par-
ceiros da Rede Social.

Misericórdia das Caldas da Rainha 
inaugura CLDS 5G

Receção pela provedora da Santa Casa da Misericórdia

Decorreu no dia 12 a primeira atividade do CLDS 
5G (Contrato Local Desenvolvimento Social de 5ª 
geração) da Santa Casa da Misericórdia das Cal-
das da Rainha.

Este ano a ação envolveu 913 
alunos e 117 projetos, o maior 
número de sempre. Foram des-
tacados projetos de todas as 
faixas etárias e níveis de ensino, 
com soluções alinhadas com os 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável (ODS).

No   1.º Ciclo a vitória coube 
ao EcoCloset, da Escola Bási-
ca de Santa Catarina. O projeto 
consiste numa aplicação inova-
dora que permite a organização 
do guarda-roupa digitalmente. 
O utilizador pode carregar fotos 
das suas peças de roupa e adi-
cionar informações detalhadas, 
como por exemplo estilo (formal, 
casual, etc.), estação (inverno, 
verão, etc.), material e cuidados 
de lavagem. A app possibilita a 
criação de um inventário digital 
completo do armário, tornando 
a escolha de outfits (conjunto de 
roupas) mais eficiente e organi-

zada.
A versão gratuita da app ofe-

rece funcionalidades como pla-
neamento e calendarização de 
outfits (conjunto de roupas), fil-
tros para categorizar peças e su-
gestões aleatórias de combina-
ções. Já a versão paga recorre 
a Inteligência Artificial para reco-
mendar outfits (conjunto de rou-
pas) personalizados com base 
no estilo pessoal do utilizador e 
nas condições climáticas do local 
onde a roupa será utilizada. Além 
disso, a app inclui um sistema de 
gestão de lavagens, sugerindo 
quais roupas devem ser lava-
das em conjunto para otimizar o 
consumo de água, energia e de-
tergente, evitando desperdício e 
danos ao vestuário.

Em segundo lugar ficou o pro-
jeto “Pantufas com Luz” e em ter-
ceiro “Vela Marinha”, ambos da 
Escola Básica de Salir de Matos.

Gala do Empreendedorismo 
premiou escolas

Alunos de diversas escolas foram premiados

No 2.º Ciclo a vitória foi para o 
Anfíbio Cleaning, da Escola Bá-
sica D. João II. Este projeto foi 
desenvolvido durante o Clube de 
Programação Robótica, em co-
laboração com o Plano Nacional 
das Artes.

O robô em 3D tem como fun-
ção apanhar o lixo das florestas, 
terrenos e ajudar na limpeza dos 
oceanos.

Em segundo ficou o proje-
to  “Lagoa Viva, Parque de Me-
rendas Sustentável e Educativo” 
e em terceiro “Verde Urbano”, 
ambos da Escola Básica de San-
ta Catarina.

No 3.º Ciclo ganhou Bio trash, 
da Escola Básica D. João II. 

Trata-se de um caixote de lixo 
inteligente. Partindo do princípio 
Reduzir-Reutilizar-Reciclar, fun-
ciona com uma APP associada, 
que vai dar sugestões de reutili-
zação para os produtos/objetos.

Em segundo lugar ficou o 
“EcoBot” e em terceiro o “Sola-
riuZ”, ambos da Escola Básica 
de Santa Catarina.

No Ensino Secundário e Cur-
sos Profissionais/Tecnológicos, 
o primeiro lugar foi para “Grave-
Lifter - Movendo Memórias”, do 
Centro de Formação Profissional 
da Indústria Metalúrgica e Meta-
lomecânica. O projeto pretende 
preencher uma lacuna que existe 
nos cemitérios, ou seja, a falta de 

um sistema mecânico que auxi-
lie na movimentação de campas 
(levantamento e deslocação). 
Consiste numa estrutura metáli-
ca equipada com um sistema de 
elevação de cargas, constituído 
por guincho, elementos de fixa-
ção e sistema de comando. O 
equipamento é alimentado de for-
ma elétrica através de tomada ou 
baterias de lítio recarregáveis.

Em segundo lugar ficou 
“Cookers Lab”, da Escola de Ho-
telaria e Turismo do Oeste, e em 
terceiro “Cutlery Route Alcobaça 
e Caldas da Rainha”, da Escola 
Secundária Rafael Bordalo Pi-
nheiro.

A AIRO – Associação Empresarial da Região 
Oeste, em parceria com o Município das Caldas 
da Rainha, realizaram a Gala do Empreendedo-
rismo, no dia 10 de maio, no auditório da Expo-
este, destacando o trabalho de alunos desde o 
1.º ciclo até ao ensino secundário e cursos tec-
nológicos.
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